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GOALS (2015 - 2020)

ACCELERATION EDUCATION SOCIETE
Plus de 100 projets Plus de 100 écoles 100 000 citoyens
innovants

(Startups & SME'’s)
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Creative Wallonia

6 jours pour
appréhender
le client et
expérimenter
la posture
d’entrepreneur

STARTUP

semaines
pour valider
votre BM

12 jours
pour évaluer
le potentiel business
de votre projet

6 semaines
pour créer votre
premier
prototype
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Creative WallOnia
2

Le laboratoire de Accompagner des Booster les projets créatifs
créativité projets innovants dans les écoles
dans les hautes dans les écoles primaires et secondaires

école pédagogique techniques et

professionnelles
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