Entrée en vigueur : Année académique 2022-2023
ARTS? - ESA - 1805624 3013
Co-diplomation : ARTS? / ACTournai 2eme CYCLE - MASTER

Administration : rue de Nimy, 7 - B 7000 Mons MASTER MARIONNETTE

, Théatre et Arts de la Parole
Domaines : . . , ECTS i h/an :
Art plastique, Visuels et de I'Espace i :

Option : Master en Arts de la Marionnette 60 870

PREREQUIS : UE3.4.1 OU 3.4.2 BACCALAUREAT DANS LA DISCIPLINE OU EQUIVALENT ET EXAMEN D'ADMISSION

UE5.1 COURS DE BASE

A | ART DRAMATIQUE - Manipulation 6 {120 iaQ1/Q2
A {ART DRAMATIQUE - Initiation 2 P30 @
A EARTDRAMATIQUE-Théétred'ombres 2 30 Q2
T {FORMATION VOCALE 2 30 iaQi/Q2
A {MOUVEMENT SCENIQUE 2 30 iaqi/Q2
A/T  ARTS NUMERIQUES - Initiation 2 30 i/
T EHISTOIREDESSPECTACLES—Histoiredelamarionnette 2 & 30 éQl/QZ
18 | 300 }
REFERENTIEL DE COMPETENCES : 1-2-3-5-6-7
UE5.2 L'ACTEUR ET L'OBJET
i A {PRODUCTION DE PROJETS ARTISTIQUES 6 | 120 iQi/@2
A ART DRAMATIQUE - Dramaturgie 2 i 30 iai/Q2
{150 |
REFERENTIEL DE COMPETENCES : 1-2-3-5-6-7
PREREQUIS : UE3 .3
UE5.3 CREATION MARIONNETTE
{ A {PRODUCTION DE PROJETS ARTISTIQUES 6 {150 iQi/Q2
A SCENOGRAPHIE 2 |30 fay/a2
T TECHNIQUE ET TECHNOLOGIES - Formes et matiéres 3 1 60 iay@2
11 | 240 i
REFERENTIEL DE COMPETENCES : 1-2-3-5-6-7 ' '
PREREQUIS :
UE5.4 MARIONNETTE ET TECHNOLOGIE
i A {PRODUCTION DE PROJETS ARTISTIQUES 6 i 90 i @
" A/T ARTS NUMERIQUES - Animation numérique 2 130} @
P 120
REFERENTIEL DE COMPETENCES : 1-2-3-5-6-7
PREREQUIS :
UE5.5 RECHERCHE / CREATION
{ A {TRAVAIL DEFIN D’ETUDES 15 1 60 i @
' 15 60

REFERENTIEL DE COMPETENCES : 1-2-3-5-6-7-8-9-10
60 870



